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2024年【科學探究競賽-這樣教我就懂】 

技高組  成果報告表單 

題目(作品)名稱： 新營美食自動選餐系統 

一、摘要： 

 

 本研究旨在解決現代社會中人們在外食選擇上所面臨的困難和挑戰。隨著科技的不斷進

步，人們的生活變得更加便利，但同時也帶來了更多的選擇和挑戰。外食作為日常生活的一

部分，其選擇涉及多個方面，包括個人口味、營養需求、時間和成本等。 

 

 為了解決這個問題，本研究開發了一款新營美食自動選擇系統，旨在幫助新營地區的民

眾更輕鬆地應對外食選擇帶來的困擾。通過此系統，人們可以節省時間，減少思考的負擔，

同時提高對科技應用的接受度。該研究的結果將有助於提高人們的生活品質，促進科技在日

常生活中的應用和發展。 

 

二、探究題目(創意作品)與動機 

 

 隨著時代變遷，雙薪家庭的比例增加，外食的機會大大增加，對於我們組員們來說，常

常需要自行解決晚餐，而選擇要吃什麼這件事，久而久之也變成一件非常困難的事，因此我

們想要改善我們的難題，想要製作了一款能夠自動選餐的系統，不但可以縮短想要吃什麼的

時間，希望可以讓人們不再因要吃什麼而苦惱。 

 

 在課堂中，我們學習到網頁製作相關的內容，因此我們決定利用網頁的方式呈現我們的

作品，讓人們不論使用什麼上網設備，都可以直接使用我們的新營美食自動選餐系統，而確

定主題後，我們面臨到人工收集資料的困難，所以連同資料可自動維護更新的部份也納入我

們的研究範圍。 

 

三、探究(創作)目的與假設 

 

 本研究主要開發出美食選餐系統，首先要先收集相關餐廳資料，再將資料傳到雲端存

放，再透過我們的查詢網頁選出適合的餐廳，因此我們的研究目的主要有下列三點： 

 

(一)收集相關餐廳資料放至雲端空間。 

(二)利用程式定期更新餐廳資料。 

(三)提供查詢網頁，讓使用者快速選擇餐廳。 



2 

 

四、探究方法(製作原理)與驗證步驟 

 

 本作品規劃共分為餐廳資料收集，餐廳內容維謢及查詢網頁三個部分。我們研究開發的

流程如下圖： 

圖 1 研究開發流程 

 我們的系統運行的架構如下圖所示： 

圖 2 系統運行架構 

 

(一) 餐廳資料收集 

 一開始選擇題目時，單純的以為將網路上查詢到的餐廳資料放上去我們收集資料的工作

表，就是資料收集了，但實際工作之後才發現，要收集餐廳的那些資料，要把資料放在什麼

地方，有什麼形式儲存都是要討論的問題，我們最後決定將資料放在 Google Sheets 裡，方便

我們的查詢網頁開啟使用，需要的欄位有店名、價格、Google 評分、類別、營業時間及休息

日，下圖是我們收集好的資料表截圖。 
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圖 3 餐廳資料 

(二) 餐廳資料維護 

 經過餐廳資料收集的過程，我們體認到，如果單純使用人工的方式收集資料，必定會有

後續維護的問題，所以我們開始思考，如何利用程式自動收集更新資料來維護我們的系統內

容，收集了相關資料，我們參考了網路上的相關資料，發現 Google Place API 可以取得我們

想要的餐廳資訊。開始 Google Place API 前，要先登入 Google Cloud 取得 API授權，接下來

才能取得憑證，透過憑證我們就可以透過輸入類似下列的網址進行查詢： 

https://maps.googleapis.com/maps/api/place/textsearch/json?query=和誠塩粿&key=憑證號碼 

 透過這樣的查詢我們會得到跟店家有關資訊的 JSON 格式資料，我們主要是取出 Google 

的評分(rating)，結果如下圖： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

圖 4 透過 Google Place API 取得餐廳資訊 
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 研究完資料格式後，我們便利用這個 API依序取得餐廳最新資料，相關的程式碼如下圖 

圖 5 利用 Google Place API 取得餐廳資料程式 

 

(三)查詢網頁  

 我們的網頁中，讓使用者可以依餐廳的屬性來選取適合的餐廳，如果不知如何選擇也會

有隨機功能讓使用者使用。設計查詢網頁時，我們發現目前提供雲端平台服務(PaaS, Platform 

as a Serive)的平台日愈增加，讓我們興起想在實作中利用雲端現有的免費服務來完成系統，

不但可用實作的方式來落實所學，並可以讓我們減少自行架設伺服處的工作與成本，而最後

我們選擇在 Google 的雲端平台上以 Google Apps Script 來開發我們的動態網頁。查詢網頁主

要程式為由使用者輸入的內容，再從我們的資料表中取出符合使用者需求的資料，網頁程式

片段及網頁呈現畫面如下圖。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

圖 6 網頁程式片段 
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圖 7 查詢結果頁面 

 

五、結論與生活應用 

 

 我們最後完成的作品，除了讓使用者在網頁查詢到想吃的餐廳，還可以自動更新餐廳資料，

確實有達到我們想要完成的目的，完成後我們也有了許許多的想法，可以透過這個系統來完成，

像是讓使用者可以記錄何時去過某間餐廳等。 
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 而完成作品的過程中，我們也聯想到這樣的技術也可以運用到待用餐供用的查詢或是分享

食材的查詢，如果真正落實後定可以讓物資更可以充份運用。 
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