
1 
 

2024 年【科學探究競賽-這樣教我就懂】 

教師組  教案表單與學習單 

教案設計者：張婷婷(苗栗縣照南國小) 

課程領域： 

☐物理  ☐化學  ⏹生物  ☐地球科學  ☐科技領域  ⏹自然科學探究與實作 

⏹數學  ⏹其他  SDGs 融入                      (可複選) 

一、教案題目 

與動物 line 在一起─SDGs 融入生活常見動物特徵辨析 

二、授課時數 

5 節課 200 分鐘 

三、教案設計理念與動機 

(一) 在此教材的概念建構中，學生能在遊戲中學得動物的分類及特性，並藉由反覆操作的方式，

達到記憶的效果，並在認識辨別動物的過程中，意識並觀察到動物之間的差異，喚起學生對

動物的關注與行動。除了希望學生能瞭解生物間的分類方法外，更希望學生能自己創造新的

一套動物分類方式，藉由實作的過程中，精進創造潛能。 

 

(二) 永續發展我們身處的環境為目前世界公民的責任，學生須了解透過自身採取行動策略可降低

環境被破壞並能保育在地的動植物。認識與辨認生活周遭生物的特徵與類別能建立學生對於

保育的責任與感知。本教案以 SDGs 目標 14、15 水下生命及陸域生命呼應 108 課綱自發、

互動、共好的理念並實踐於行動中。 

 

(三)108 課綱素養導向教學強調以真實生活情境為脈絡，透過跨領域的學習遷移培養核心素養，

本教案以觀察及歸納法培養學生察覺問題，運用科學的方法來進行探究，蒐集、理解、分析、應

用及評鑑知識並解決問題；透過同儕協作的過程，培養溝通力及實踐力，透過跨領域的學習活動，

培養對生活周遭生物們的認識進而產生理解探究。 

四、教學目標 

獨立研究課程指標 

特獨 2b-II-1 能將蒐集的數據或資料，依內容架構、脈絡加以分析與歸納，提出可能需要釐清之 

            處。 

特獨 3a-II-1 能從日常生活、課堂學習、自然環境中察覺問題。 

特獨 2c-II-2 能列舉與問題相關的資訊或資源。 

 

自然領域課程指標 

ai-II-1 保持對自然現象的好奇心，透過不斷的探尋和提問，常會有新發現。 
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po-II-1 能從日常經驗、學習活動、自然環境，進行觀察，進而能察覺問題。 

tc-II-1 能簡單分辨或分類所觀察到的自然科學現象。 

 

環境教育議題指標 

環 E2 覺知生物生命的美與價值，關懷動、植物的生命。 

環 E3 了解人與自然和諧共生，進而保護重要棲地。 

五、教育對象 

國小高年級 

六、課程設計（方法與步驟） 

★課程結構圖 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

★教學設計 

一、準備活動 

(一) 動物排排站 

1.教師呈現動物圖卡表，請學生猜猜看動物的分類，並將相對應的分類貼紙黏貼在學 

  習單上。 
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2.請學生將下列動物與類別，進行正確的對應。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.教師揭示答案後，與學生討論如何分類動物類別的想法，並請學生寫下來。 

 

二、發展活動 
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(一) 動物知識 Line 

1.最先將卡牌全部按順序放到正確位置的玩家獲勝。 

2.每位玩家輪到他出牌時，必須設法將一張卡牌放置在正確的位置上。 

3.如果他的卡牌位置放置錯誤，必須棄除這張卡牌並拿取一張新的卡牌。 

4.遊戲配置：本遊戲包含 110 張卡牌，卡牌的正面有動物圖片及動物的名字；卡牌的反面

除了正面所有的資訊外，還標明了該動物的特性。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5.圖示說明：將相對應圖示的說明填入底線  
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6.動物種類及特徵辨識 

 

 

 

 

 

 

 

7.特性詳解 

(二) Line Today 

1.教師說明知識線(動物篇)規則： 

  (1)遊戲目標：第一個將手中全部卡牌放到正確位置的玩家。 

  (2)遊戲概述：玩家按照順時針順序依次進行遊戲。 
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      (3)遊戲概述：玩家按照順時針順序依次進行遊戲。 

三、綜合活動 

(一) 動物「特偵」組 

1.利用 ppt 介紹各種動物可能的特徵 
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2.請學生在動物特徵空格上，畫一個簡單的代表圖示在文字的下方，例如： 

 

  

(1)將學生分成 2~4 人一組，每組 將所有的「動物特徵牌」翻開放

在桌上圍成一個圓(讓  

        場上的人都看的到動物的特徵) 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

       (2)結 算最多分者全

班鼓掌獎 勵。 

       (3)導師講評。 

       (4)歸納大家的學習單，並且澄清「動物」的定義: 動物界中種類繁多，呈現多樣性。動 

         物是異營生物，即通常吞食其他生物做為食物，消化代謝後，獲得能量。科學家根據 

         個體結構特徵如消化道、對稱性、分節、體腔等，而將動物分為很多「門」。  

 

(二)SDGs 中動物保護行為 

(1)介紹 SDGs 桌遊的基本 17 項指標，透過遊戲認識各指標的內容 

    (2)請學生回顧本系列課程與動物相關的指標，並指出可以具體保護動物生存空間、方式與 

      人共處的創造性解決方案。 

    (3)挑選具備動物保護的指標進行桌遊互動。 

 

    ◆延伸活動:請學生各自認領不同的動物特徵(ex:有牙齒的)，回家查詢具備此特徵的動物有哪 

      些，下次上台發表。 

七、學習評量內容 
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★課堂花絮暨學習單作品 

 

 

參考資料 

一、桌上遊戲 

   (一)SDGs 特工隊：全球永續發展目標桌上遊戲(2022)，許永清, 親子天下。 

   (二)CardLine Animals (1999)，Frederic Henry ,Gael Lannurien 

二、參考書籍/教材 

   (一)奇妙的動物世界，三辰影庫 

    (二) 自然圖書館‧圖文出版社有限公司 

三、網站資料 

 (一)https://www.gokids.com.tw/tsaiss/Asmodee/Rules/CARDLINE%20ANIMAUX_Perfect.pdf  

 (二) https://www.books.com.tw/products/N000957123 

 (三) https://boardgamegeek.com/boardgame/130882/cardline-animals 

四、圖片來源(圖片僅作為學術用途，不會轉於商業用途) 

    (一)http://www.bud.org.tw/answer/0111/011173.htm 

    (二)ljislovej.pixnet.net 

    (三)big5.sznews.com 

(四)http://cec.tesri.gov.tw/cec/index.php?option=com_content&view=article&id=150&Itemid=273 

 


