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題目名稱： 『它』會玩股票-利用AI來使投資分析更具效率 

一、摘要 

本研究旨在探討如何透過AI協助投資分析流程自動化，以解決學生在兼顧課業與投資時所面臨的

時間與精力不足問題。傳統投資分析需花費大量時間進行資料搜尋與彙整，對高中生而言效率極

低。因此，我們嘗試將此過程自動化。本專題以「轉換公司債資訊蒐集」為核心，分階段設計程式架

構，包含下載資料、比對更新、及進一步分析。過程中我們測試了ChatGPT 3.5、Grok 3與Gemini 2.5

等AI模型，發現不同AI對於動態爬蟲與邏輯推理的支援程度影響結果成效。最終證實透過適當AI

模型輔助，即使不具備完整程式編寫能力，仍可有效建構具備實用功能的投資分析工具，達成節省

時間並提升效率的目標。 

並且通過此探究，還可一窺AI在將日常瑣事自動化方面的功用，總結出高效使用的技巧。 

二、探究題目與動機 

我們發現在進行投資時，常常要查詢並梳理大量的資料，而這需要花費大量的時間和精力，但對要

準備學測的高中生而言，這兩樣東西卻是彌足珍貴的，因此我們迫切地需要一個解決方案來平衡學

習與投資。雖然透過學習並應用程式語言，這枯燥而龐雜的工作似乎可以交由電腦執行，然而，由

於程式語言的學習門檻過高，我們依然無法隨心所欲的活用電腦，許多乏味的工作依然只能由自己

完成。不過隨著近幾年AI的強勢崛起，讓『它』幫我們寫程式的構想變得可行，因此我們決定通過活

用AI來幫助自己跨過學習程式語言這道門檻，以節省自己寶貴的精力和時間。 

除了這種較偏向私人領域的願景外，本探究更有一個宏大的普世的願景，那就是探究AI是否有辦

法將人類社會各方面的繁複工作自動化，如果有那麼成效如何。而我們之所以會通過以投資分析效

率化來以小見大，是因為將其效率化的程式，需要用到動態網頁爬蟲的技術，以及基本的資料分析

和比對。故如若AI可以成功幫助我們完成這個程式，那麼只要人們願意，它就可以將生活中那些毫

無意義、過度消磨精力的工作給全部省去。 

三、探究目的與假設 

目的1:製作出一個可以代為查詢並分析投資資料的程式 

目的2:探究AI在將繁複工作自動化方面的功用，並且歸納運用方法。 

四、探究方法與驗證步驟 
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步驟1:選定進行投資分析時需要簡化的環節，並設計相應程式之架構 

在進行投資時，往往需要很多面向的資訊，例如:公司經營狀況、分析師評價、產品品質等。但是在

蒐集資料的時候，最麻煩的並不是上述提到的那些，而是轉換公司債，如果想要以人工的方式去獲

得這方面的資訊，那麼就需要先從網站上下載表單，跳出即將發行轉換公司債的公司，接著搜尋該

公司的資訊，據我們估計這個過程將需要投資者每天投入半小時。然而這種簡單的工作如果以程式

代替，最少也可以節省1/2的時間，並且由於作業過程不需要人類的參與，這段時間完全可以被活用

，從結果上來看就相當於每天多出了半小時。所以在經過評估後，我們決定將上述提到的作業流程

，拆分成幾個部分以建立初步的程式架構。 

第一部分：利用爬蟲程式從金管會的官網下載114年度的申請案件總表單 

第二部分：將下載的檔案與前一天的檔案對比，觀察有無提到關鍵字的案件，如無則回報今日無目

標，如有則將新增的案件紀錄於另外一個表格。 

第三部分：以爬蟲程式於公開資訊觀察站，查詢出現在表格上的公司，揀選出有提到關鍵字「專戶合

約」者，並進行回報。 

步驟2：將架構告知AI，生成程式並進行試錯與修正 

1.chatgpt 3.5   

作為我們首先嘗試的模型，坦白說它的表現不甚理想，它所寫出的程式連第一部分的目標都沒有達

成。在經過討論和資料尋找後，我們認為它之所以失敗，是因為chatgpt產出的程式，只能用於靜態

網頁，並且在我們指出這個問題後，它也並沒有提出修改的建議，或是推薦動態網頁爬蟲所需的掛

件。最後由於該模型並不具備推理模式，難以理解我們越來越複雜的指示，所以一時之間，我們的

工作陷入了停滯。 
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該模型寫出的程式碼 

2.Grok 3 

在上一個模型失敗後，我們轉為使用xAI推出的Grok 3，該模型具有推理模式，所以能夠給出更實用

的意見，比如說:當我們要求它幫助我們產出一個具有動態爬蟲功能的程式時，它就提到可以利用

selenium去模擬使用者的動作，再搭配Webdriver，去指定要模擬的瀏覽器。而在我們根據它給的意

見，重新修改我們的指示後，我們就成功達成了第一部分的目標，使下載檔案的流程自動化了。 

而第二部分的目標，它也順利地達成了。問題是出在第三部分，雖然也和第一部分一樣使用了動態

爬蟲的技術，但是由於Grok 3容易產生錯亂、思維較不連貫，且剛剛推出，所以模型較不成熟，因此

關於第三部分的指示，它始終無法理解。 
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該模型寫出的程式碼 

3.Gemini 2.5 Pro Preview 03-25 

在我們對Grok 3逐漸失望的同時，google於3/25推出了此模型，由於比賽截止日近在眼前，因此我們

大膽的放棄了之前的進度，選擇用此模型來將整個程式打掉重練。而這一次就順利的多，在使用

Grok 3時，我們開了九個聊天室，才完成第一、二部分的內容，而透過使用該模型時，我們只開了兩

個聊天室。以上的結果顯示了此模型相對Grok 3更優越的理解能力，以及更不容易發生錯亂的特

性。 
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上圖為該模型寫出的程式碼 

下圖為程式產出的結果 

五、結論與生活應用 

結論: 

在使用程式前，如果利用人工的方式進行工作，那麼至少要耗時半小時，而使用程式後只需要將電
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腦開著，讓程式運行至多六分鐘即可完成。而這次實驗也證實了只要適當的操作，沒有相關知識的

普通人也可以在AI的幫助下寫出一個具備功能的程式。並且經過這次的探究，我們也總結出了幾

個運用AI的技巧: 

1.要讓馬跑就必須讓馬吃草 

使用AI絕不能只有單方面的給予少量提示，就要求它交出滿分的答卷，相反，一個合格的使用者該

要不斷地積極地以大量的文本、資料去向AI闡述自己的構想。同時，在下指令式的互動失敗後，要

和AI「討論」，一方面可以它歸納和改進問題，一方面也可激發我們自己的靈感。例如我們這次能夠

克服爬蟲程式這個難關，就是因為在和AI討論時，發現了動態網頁爬蟲這個技術和我們元技術的

差別，然後透過這個發現我們改變了製作的思路，最終克服了難關。 

2.博採眾家之長 

在這次的探究中我們發現，依靠單一AI是低效且不可持續的，每個公司所推出的它，都各有千秋，

也都各有其難以接受之處，例如GPT可以良好地記錄對話和適應使用者，而Gemini則具有良好的推

理和理解能力。並且各家廠商都有可能進行更新，一口氣超過自己的競爭者們，所以只有不斷的

「雨露均霑」，才能最高效的運用他們。 

3.人工智慧和工人智慧 

即使發展到現在，人工腦仍不能代替人腦，很多人總有個迷思，認為生成式AI可以包辦整個生成的

過程。但根據這次探究的經驗，我們認為人們依然不能放棄學習，說穿了AI就像鐵匠手中的槌子，

或許好的槌子確實大有裨益，但鑄劍的終究是鐵匠。這次的程式雖然表面上是由AI所完成的，但其

實過程中所遇到的難關大多都是由人類解決的，所以背景知識仍然是不可或缺的。另外在解決的過

程中我們也學了很多，我們對於如何創建一個程式的架構以及網路爬蟲技術有了更深的理解。總結

而言，AI不是讓學習遠離我們的工具，而是讓學習變得可接近的工具，新時代的到來，不代表知識

變得無用，相反知識變得更珍貴了，畢竟我們現在有了一個可以讓我們所有知識和創意都被實現的

工具了。 

生活應用: 

坦白來說，以AI寫程式能達成的應用實在太多了，不是人力能夠歸納的。在醫院掛號、填寫志願和

訂購門票有太多太多的方面可以應用了。除此之外，在寫程式時，還可以更深入地學習使用AI，這

個在可預見的未來中，幾乎是必備的技能。 
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